Turbo Pascal

Объявление переменных

· каждая переменная программы должна быть объявлена;

· объявление переменных помещают в раздел, который начинается словом var;
· инструкция  объявления переменной выглядит так:

ИмяПеременной: Тип;

· в имени переменной можно использовать буквы латинского алфавита и цифры (первым символом должна быть буква);

· основными числовыми типами языка  Turbo Pascal являются: integer (целый), real (дробный);

· после инструкции объявления переменной рекомендуется указывать назначение переменной.

Инструкция присваивания

· инструкция присваивания используется для изменения значений переменных, в том числе и для вычислений по формулам;

· тип выражения, находящегося в правой части инструкции присваивания, должен соответствовать типу переменной, имя которой стоит слева от символа инструкции присваивания (при нарушении соответствия типа переменной и выражения компилятор выводит сообщения об ошибке Type miss match – несоответствие типов).

Вывод

· инструкции write и writeln предназначены для вывода на экран монитора сообщений и значений переменной;

· одна инструкция write (writeln) может вывести на экран значения нескольких переменных и (или) несколько сообщений;

· инструкция writeln без параметров переводит курсор в начало следующей строки экрана.

Ввод

· для ввода с клавиатуры во время работы программы исходных данных (значений переменных) предназначена инструкция readln;

· используя одну инструкцию readln, можно ввести значения нескольких переменных;

· тип данных, вводимых во время работы программы, должен соответствовать типу переменной, указанной в инструкции readln; 

· в случае несоответствия типа введенных данных типу переменной, значения которой вводятся с клавиатуры, программа завершает работу и на экран выводится сообщение Error 106: Invalid numeric format (если программа запущена из среды разработки, т. е. из Turbo Pascal) или Run time error 106 (если программа запущена из операционной системы).

Программы с линейной структурой

· программы с линейной структурой являются простейшими и используются, как правило, для реализации обычных вычислений по формулам;

· в программах с линейной структурой инструкции выполняются последовательно, одна за другой.

Арифметические операции

	операция
	Знак операции
	Тип аргументов
	Тип результата

	Сложение
	+
	integer, real
	integer, real

	Умножение
	*
	integer, real
	integer, real

	Вычитание
	-
	integer, real
	integer, real

	Деление
	/
	integer, real
	 real

	Целочисленное деление
	div
	integer
	integer

	Остаток от деления
	mod
	integer
	integer


Примечания:

1) В системе Turbo-Pascal отсутствует операция возведения в степень. При необходимости она реализуется, исходя из того, что:

Аⁿ=ЕХР(N*LN(A)).

2) При записи выражений операций нахождения остатка от деления и целочисленного деления аргументы отделяются от знаков операций пробелами: V mod N, C div Q (записи типа VmodN, CdivQ – недопустимы).

Элементарные функции

	функция
	назначение

	ABS(X)
	Вычисление абсолютного значения Х

	SQR(X)
	Вычисление квадрата числа Х

	SIN(X)
	Вычисление синуса Х

	COS(X)
	Вычисление косинуса Х

	ARGTAN(X)
	Вычисление арктангенса Х

	EXP(X)
	Вычисление экспоненты Х

	LN(X)
	Вычисление натурального логарифма Х

	SQRT(X)
	Вычисление корня квадратного из Х

	TRUNC(X)
	Отбрасывание дробной части

	ROUND(X)
	Округление Х в сторону ближайшего целого

	FRAC(X)
	Значение дробной части Х

	INT(X)
	Значение целой части Х


Структура программы

Программа на языке Pascal состоит из разделов:

· раздел объявления меток;

· раздел объявления констант;

· раздел объявления типов;

· раздел объявления переменных;

· раздел объявления процедур и функций;

· раздел инструкций программы.

Структура программы в общем виде выглядит следующим образом:

label
       {объявления меток}

const
       {объявления констант}

type
       {объявления типов}

var
        {объявления переменных}

   {объявления процедур и функций программиста}

begin
         {инструкции основной программы}

end.

